Podstawy programowania lll Jan Kazimirski

Podstawy
programowania Il

WYKLAD 7

Jan Kazimirski



Podstawy programowania lll Jan Kazimirski ~ &7%%,

Projekt:
JKatalog ksiazek

elektronicznych”
c.d.




Podstawy programowania lll

Jan Kazimirski

Diagram przypadkow uzycia

Whtacz tryb edycji

Wiacz tryb edycji

Dodaj kategorie

User

Dodaj ksigzke

Szukaj po ID Szukaj w kategoriach

o

1
!
=<extends= |
i
1

Edytuj ksiazke

Wyswietl liste kategorii

==gxtend== . .
Edytuj kategorie

e
\.Vl

o

(¢
)
&CZNA =



Podstawy programowania lll

Jan Kazimirski

lteracja 2

* Realizacja przypadkow uzycia
- Dodaj kategorie
- Wyswietl liste kategorii
- Edytuj kategorie
- Usun kategorie
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Obstuga kategorii

clser : System
CUser : System : :
i SWybdr przyeisku lista kategorii i

SWyhar prayeisku nowej kategorii - Lista kategorii

opt . : "
cFormularz nowej kategaorii - Usun kategorig

- Lista kategarii

c Zatwierdzenie danych

opt

- Edytuj kategorig

cFormularz szukania ksiazek

cFormularz edycji kategarii

s Zatwierdzenie danych

Dodanie kategorii

- Lista kategarii

Lista kategorii,
dodaj, usun
kategorie 5
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Modut CatModule - klasy

CatModDB DataBase
uwinterfaces - i — : .
getCat(num :int) : Cateqory | | - * instance() - DataBase
= L + getCatList() : CatList :3' + query(g : string)

+ action{cmdl : string[])

+ addCat(cat . Categony
+ delCat(inum : inf)
+ UpdateCat{num :int, cat: Category)

CatModule

- RequestAddCaticmdl : string[])
- ConfirmAddCat{cmdl : string[])
- RequestEditCat{cmadl : string()
- ConfirmEditCat(cmadl : string[])
- ReguestRemoveCaticmd| : string(l)
- RequestListCat{cmdl : string())

+ action{emadl : string[])

CatModGUI

+ getRow(q : string)
+ getall{g : string)

CatList

+ buttonAddCat() : string 4
+ huttonUpdateCat(inum : int) : string

+ huttonRemove Catinum : int) : string

+ huttonListCat) : string

+ formCategory(cat . Category = MNULL) : string
+ reveiveCategory() . Category

+ showCatList(clist : CatList) : string

Category
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lteracja 2 - stan obecny

» Zaimplementowane klasy:

- DataBase
- Category
- CatlList

- CatModDB

* Pozostato do implementac;ji:

- CatModGUI
— CatModule
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CatModGUI - szablon

(usuniete metody button®)

class CatModGUI {

public function formCategory() {}

public function receiveCategory() {}

public function showCatList() {}

}s

UNIT TESTS - CatModGUI

testFormCategory

testReceiveCategory
testShowCatList
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CatModGUI - implementacja (1)

public function formCategory(Category $cat=NULL) {
if($cat==NULL) $cat = new Category("",-1);
$str = "<h1>Add or update category</h1>";
$str.= "<form action=".$_SERVER['PHP_SELF']." method=\"GET\">";
$str.= "<input type=\"hidden\" name=\"cmd\" value=\"cr\">";
$str.= "<input type=\"hidden\" name=\"cid\" value=\"".$cat->getld()."\">";
$str.= "Category: <input type=\"text\" name=\"cname\" value=\"".$cat->getName()."\">";
$str.= "<input type=\"submit\" value=\"Save\"></form>";
return $str;

UNIT TESTS - CatModGUI

testFormCategory

testReceiveCategory
testShowCatList
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CatModGUI - implementacja (2)

public function receiveCategory($data) {
return new Category($data["cname"],$data["cid"]);

}

UNIT TESTS - CatModGUI

testFormCategory

testReceiveCategory
testShowCatList
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CatModGUI - implementacja (3)

UNIT TESTS - CatModGUI

public function showCatList(CatList $cl) {
$edit = AccMode::isEditMode();

$str = "<h1>Category list</h1>"; testFormCategory
$str.= "<table border>";

$str.= "<tr><th>Nr</th><th>Name</th>",; testReceiveC ategory
if($edit) $str.= "<th>Action</th>";

e testShowCatList

foreach($cl as $cat) {
$str.= "<tr><td>".++$nr."</td><td>".$cat->getName()."</td>";
if($edit) {
$id = $cat->getld();
$str.= "<td><table><tr><td>".
HtmlTools::formButton("Edit",array("cmd"=>"cu","cid"=>"$id")).
"<ftd><td>".
HtmlTools::formButton("Delete",array("cmd"=>"cd","cid"=>"$id")).
"</td></tr></table></td>";
I§
$str.= "</tr>";
}
$str.= "</table>";
return $str;

}

11
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CatModule - szablon

Fasada modutu obstugi kategorii -

class CatModule implements CommandInt { udostepnia funkcje modutu.

i i . requestAddCat - uzytkownik wybrat przycisk nowej
public function action($req) {} kategorii.

private function requestAddCat() {} receiveCat - uzytkownik wypetnit i zatwierdzit
formularz nowej lub aktualizowanej kategorii

private function receiveCat($data) {} requestEditCat — uzytkownik wybrat przycisk edycji
kategorii
private function requestEditCat($id) {}

requestDeleteCat - uzytkownik wybrat przycisk
private function requestDeleteCat($id) {} usuniecia kategori

. i . requestListCat — uzytkownik wybrat przycisk
private function requestListCat() {} wyswietlenia listy kategorii.

},

action - wybiera odpowiednie dziatanie na
podstawie kodu polecenia przekazanego z
przegladarki (‘'cmd’)

1£
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PAS
¥

Zastosowanie Fasady

* Ukrywa ztozony podsystem.

« Udostepnia prosty interfejs
nozwalajacy na korzystanie z
nodsystemu bez znajomosci
jego szczegotow.

« Ukrywa implementacje
podsystemu — umozliwia tatwe
Zmiany.

Fasada
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CatModule - c.d

class CatModule implements CommandInt {
public function action($req) {}
private function requestAddCat() {}
private function receiveCat($data) {}
private function requestEditCat($id) {}
private function requestDeleteCat($id) { }

private function requestListCat() {}

¥

UNIT TESTS - CatModGUI
testActionRequestAddCat

testActionReceiveNewCat
testActionReceiveUpdatedCat
testActionRequestEditCat
testActionRequestDeleteCat

testActionRequestListCat
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CatModule - sterowanie

« Cata funkcjonalnos¢ modutu ukryta jest w metodzie action
klasy CatModule.

* Tablica przekazywana jako argument do metody zawiera
element 'cmd' ktérego wartosc okresla czynnosc.

« Kodowanie czynnosci (zawartosc 'cmd’):

- Pierwszy znak - okresla modut - 'c’

- Kolejne znaki okreslaja czynnosci: 'a' - dodaj nowa kategorie
(przycisk), 'r' — odbierz dane kategorii (nowej lub edytowanej),
‘e’ — edytuj kategorie , 'd' — usun kategorie , 'I' - wyswietl liste
kategorii.

15
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CatModule - implementacja (1)

class CatModule implements CommandInt {
public function action($req) {
if($req["cmd"]=="ca") return self::requestAddCat();
if($req[''cmd"]=="cr") return self::receiveCat($req);
if($req['"cmd"]=="ce") return self::requestEditCat($req);
if(Sreq["cmd"]=="cd") return self::requestDeleteCat($req);
if($req["cmd"]=="cl") return self::requestListCat();

}

private function requestAddCat() {
return CatModGUI: :formCategory();

J UNIT TESTS - CatModGUI
testActionRequestAddCat
testActionReceiveNewCat
testActionReceiveUpdatedCat
testActionRequestEditCat
testActionRequestDeleteCat
testActionRequestListCat
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CatModule - implementacja (2)

private function receiveCat($req) {
$cat = CatModGUI: :receiveCategory($req);
if($cat->getId()==-1) CatModDB::addCat($cat);
else CatModDB: :updateCat($cat);
return self::requestListCat();

}

private function requestEditCat($req) {
$cat = CatModDB::getCat($req["cid"]);
return CatModGUI::formCategory($cat);

}

UNIT TESTS - CatModGUI
testActionRequestAddCat
testActionReceiveNewCat
testActionReceiveUpdatedCat
testActionRequestEditCat
testActionRequestDeleteCat
testActionRequestListCat
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CatModule - implementacja (3)

private function requestDeleteCat($req) {
CatModDB: :deleteCat($req['"cid"]);
return self::requestListCat();

}

private function requestListCat() {
$cl = CatModDB::getCatList();
return CatModGUI::showCatList($cl);

}
¥

UNIT TESTS - CatModGUI
testActionRequestAddCat
testActionReceiveNewCat
testActionReceiveUpdatedCat
testActionRequestEditCat
testActionRequestDeleteCat
testActionRequestListCat

18



Podstawy programowania lll Jan Kazimirski

e-Bookshelf - Mozilla Firefox —J[O][X]

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia FPomoc

Modut kategorii — dziatajace GUI

@0 V @ (- "ﬁ? [ http:/localhost/i~jankazim/book Vl [i‘v Google @l V

FJPRMVATEY [JGAMESY [JEWSIEv [JCZASOPISMAY [@|LOCAL

WORKLOG 2.00 4 e-Bookshelf ®x |+ v

it =

e-BOOKSHELF

| Edit mode on |

—_—

| Show categories I
| Add category |

Zakoriczono i
— - 19
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Modut kategorii — dziatajace GUI

@ e-Bookshelf - Mozilla Firefox ][O

Plik Edycja Widok Histaoria Zaktadki Marzedzia Pomoc
@D b l.__-:j ] @ [ http:/flocalhost/~jankazim/book Vl [-:lv Google @l V

FJPRWVATEY [JGAMESv [JEWSIEv [JCZASCPISMAY [8]LOCAL

WORKLOG 2.00 4 e-Bookshelf ® |+ 4

e-BOOKSHELF

| Edit mode off |

" Show categorss |
[ Add catogory |

Zakofczono L
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e-Bookshelf - Mozilla Firefox —J[O]JX]
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc

<§*° e @ - ﬁﬁ-}' [|http:fflucalhustf~jankazimfbuuk Vl [-:'V Google ’Ql V
FIPRNVATEY [FJGAMESwY [JEWSIEw [JCZASOPISMAY @] LOCAL

Modut kategorii — dziatajace GUI

WORKLOG 2.00 4 e-Bookshelf % |+

[0

e-BOOKSHELF

| Edit mode off |

[ Show catsgoss |
| Add category |

fakonczono
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Modui kategorii — dziatajace GUI

e-Bookshelf - Mozilla Firefox H@w
Blik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

@D e @ - ﬁ;\f [|http:ﬂlucalhustf~jankazimfbuuk Vl [-:lv Google @l V

FJPRIVATEV [JGAMESY [JEWSIEv [JCZASOPISMAY [8|LOCAL

WORKLOG 2.00 -4 e-Bookshelf ¥ |+ v

E .} -
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[ Show catsgoros |
[ Add category |

Zakoriczono @
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Modut kategorii — dziatajace GUI

@ e-Bookshelf - Mozilla Firefox =8 X]
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

@0 W @ o @ [ http:Mocalhost/~jankazimfbook Vl [ﬁ'v Google Ql V
FJPRWVATEY [JGAMESw~ [JEWSIEv [JCZASOPISMAY @] LOCAL
|@| WORKLOG 2.00 ¥ ||@| e-Bookshelf ¥ |+ v

e-BOOKSHELF

| Edit mode on I

| Show categories |
| Add category I

Zakoriczono ey B
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Modut kategorii - TODO

« Zaprojektowac ,profesjonalne” GUI

« Komunikaty o btedach w GUI (wychwytywanie
wyjatkow)

* /miana trybu edycji powoduje reset aktualnego
polecenia (dotyczy bardziej AccMode niz
CatModule).

24
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lteracja 3

» Realizacja przypadkow uzycia:
- Dodaj ksiazke
- Edytuj ksiazke
— Usun ksiazke

- Czesciowa realizacja przypadku Szukaj ksiazki
(wyswietlenie listy ksiazek bez mozliwosci
ustalania kryteriow wyszukiwania).

25
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Diagram sekwencji

SWybar proyeisku szukaj ksiazki

s Formularz kryteridw wyszukiwania

- Zatwierdzenie kryteriow wyszukiwania

: Lista ksigzek

opt clsun ksiazke

. Lista ksigzek

opt

» Edytuj ksiazke

Farmularz edycji ksigzki

s Zatwierdzenie danych

s Lista ksiazek
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Diagram klas - szkielet

winterfaces
Commandint

+ action{cmadl : string[)

A

winterfaces
BookModule

BookModDB

BookModGUI

qqqqq

DataBase

+ instance() : DataBase

+ queny(g : string)
+ getRow(q : string)
+ getall{g : string)

T Ty =
={ BookList
|
Y
h —?j '
- -
ks _
\\ f,x‘f
-
e
- "
- .
- Y
.-'-F -
"
Y
Y
.
s
Y
h
—_—— -
T N
hhhhhhh B ~
Book

27



Podstawy programowania lll Jan Kazimirski

BookModule - szkielet

<?php
require_once("DataBase.php");
require_once("CommandInt.php");
require_once("AccMode.php");
class Book {};

class BookList {};

class BookModDB {};

class BookModGUI {};

class BookModule implements CommandInt {
public function action($req) {}

+s

?>
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class Book {
private $bid;
private $fieldList;

Iy

public
public
public
public
public

function
function
function
function
function

Klasa Book

IR K
“‘\}.f?{No—g\}_".-/

Book

-id :int
- fieldList : string[]

+ __construct(flist : string[] = NULL)

+ getld() : int

+ sefld(id : int)

+ getField(fname : string[]) : string

+ setField(cname : string, cval : string)

__construct($t = NULL) {}

getId() {}

setId($id) {}
getField($fname) {}
setField($fname, $fval) {}

UNIT TESTS - Bo

ok

testGetSetid
testGetSetField
testConstrEmpty
testConstrinit

29
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» H =
Klasa Book - implementacja
class Book {

private $bid;

private $fieldList; UNIT TESTS - Book

public function _ construct($t = NULL) {} teStGetse“C!

testGetSetField
public function getId() { testConstrEmpty
return $this->bid; testConstrinit

+s

}

public function setId($id) {
$this->bid = $id;
$this->setField("id_b", $id);
}

public function getField($fname) {}
public function setField($fname, $fval) {}

30
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Klasa Book - implementacja c.d.

class Book {
private $bid;
private $fieldList;

UNIT TESTS - Book

public function __ _construct($t = NULL) {

1 testGetSetld
testGetSetField

// getld, setld testConstrEmpty

public function getField($fname) { testConstrinit

return $this->fieldList[$fname];

}

public function setField($fname, $fval) {
$this->fieldList[$fname]=$fval;

}
¥
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Klasa Book - implementacja c.d.

class Book {

¥

private $bid;
private $fieldList;

public function __construct($t = NULL) {
$this->bid=-1;
if($t!=NULL) {
if(isset($t["1d_b"])) $this->bid=$t["id_b"],;
$this->fieldList = $t;
ks
if(!isset($this->fieldList["id_b"]))
$this->setField("id_b", -1);
b

// getld,setld,getField,setfield

UNIT TESTS - Book

testGetSetld
testGetSetField
testConstrEmpty
testConstrinit
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Klasa BookList

class BookList implements Iterator {
private $list;

public
public
public
public
public
public
public
public

¥

function
function
function
function
function
function
function
function

__construct() {}

add(Book $b) {}
current() {}

next() {}

key() {}
valid() {3

rewind() {}
count() {}

BookList
- list : string|]
- ptr: int
+ ___construct()
+ add(book: Book)
+ current() : Book
+ next() : Book
+ Kkey() :int
+valid() : bool
+ rewind()
+ count() : int

UNIT TESTS - BookList

testConstructor
testAddBook

testlterator

33
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K opiowanie kodu

» Klasa BookList jest prawie doktadna kopia klasy
CatList z poprzedniej iteracji.

* Reguty OOP przestrzegaja przed tworzeniem
wielu kopii tego samego kodu.

» Kopiowanie kodu powoduje trudnosci w
utrzymaniu (testowanie, poprawianie,
modyfikowanie) wielu takich samych lub bardzo
podobnych fragmentow kodu.

34
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; EWSIEX >
opiowanie kodu c.d.

 DRY - Don't Repeat Yourself

- Reguta zalecajaca separowanie powtarzajacego
sie kodu (np. osobne funkcje) i odwotywanie sie
do niego w razie potrzeby

* ROT - Rule of Three

- Wprowadzona przez Martina Fowlera reguta
programowahnia dopuszczajaca jedno
kopiowanie kodu, ale zalecajaca wyizolowanie
takiego kodu jezeli liczba kopiowan jest wieksza.

35
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CatlList i BookList

« Zgodnie z zasada oddzielnego tworzenia i
refaktoryzowania kodu pozostawimy nasze
implementacje bez zmiany.

« Majac zaimplementowany kod i gotowy zestaw testow
dla obu klas nalezatoby sie jednak zastanowi¢ nad
stworzeniem bardziej ogolnej klasy (np. List).

* Wysitek zwiazany z refaktoryzacja moze sie bardzo
optaci¢, bo uogolniona klasa List moze byc uzyteczna w
kolejnych projektach (obecne klasy wymagaja drobnych
przerobek).

36
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SIEWSIEN:
L\
eose”
» k o o | o
BookList - implementacja
class BookList implements Iterator{
private $list; public function key() {
private $ptr; return $this->list[$this->ptr]-
>getId();
public function _ construct() { }
$this->1list = array();
$this->ptr = 0; public function valid() {
} return isset($this->list[$this->ptr]);
3
public function add(Book $b) {
$this->1list[] = $b; public function rewind() {
} $this->ptr = 0;
}
public function current() {
return $this->list[$this->ptr]; public function count() {
} return count($this->1list);
}
public function next() {
- Sthis->ptr++; Y UNIT TESTS - BookList
testConstructor
testAddBook
testlterator
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class BookModDB {

+;

public function
public function
public function
public function

public function

BookModDB

getBook($id) {}
addBook(Book $b) {3}
getBookList() {}
deleteBook($id) {}

updateBook(Book $b) {}

BookModDB

+ getBook(id : int) : Book
+ addBook(b : Book)

+ getBookList()

+ deleteBook(id : int)

+ updateBook(id : int)

UNIT TESTS - BookModDB
testDbGetBook
testDbGetBookList
testDbAddBook
testDbDeleteBook
testDbUpdateBook
testDbGetBookInvalidid
testDbDeleteBookinvalidid

38
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BookModDB - implementacja

public function getBook($id) {
$db = DataBase::instance();
$res=$db->getRow('"select * from bookshelf_booklist where id_b=%$id;");
if($res==FALSE) throw new Exception("InvalidBookID");
return new Book($res);

}

public function addBook(Book $b) {

$author=$b->getField("author");

$title=$b->getField("title");

$publisher=$b->getField("publisher");

$year=$b->getField("year");

$keywords=$b->getField("keywords");

$fpath=$b->getField("fpath");

$ftype=$b->getField("ftype");

$dbq = "insert into bookshelf_booklist (author,title,publisher, year, keywords,".
"fpath, ftype) values ('S$author', '$title', '$publisher’', $year, '$keywords',".
u|$fpath|,|$ftypel);u;

$db = DataBase::instance();

$db->query($dbq) ;

39
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BookModDB - implementacja c.d.

public function getBookList() {
$bl = new BookList();
$db = DataBase::instance();
$res=%db->getAll("select * from bookshelf_booklist;");

foreach($res as $r) $bl->add(new Book($r));
return $bl;

}

public function deleteBook($id) {

$db = DataBase::instance();

$res = $db->getRow('"select * from bookshelf_booklist where id_b=%$id;");
if ($res==FALSE) throw new Exception("InvalidBookId");
$db->query("delete from bookshelf_booklist where id_b=%$id;");

40
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BookModDB - implementacja c.d.

public function updateBook(Book $b) {

$id = $b->getId();

$author=8b->getField("author");

$title=$b->getField("title");

$publisher=$b->getField("publisher");

$year=$b->getField("year");

$keywords=$b->getField("keywords");

$fpath=$b->getField("fpath");

$ftype=$b->getField("ftype");

$dbq = "update bookshelf_booklist ".
"set author="'S$author', title="$title', publisher="'$publisher’',6".
"year=8$year, keywords="'$keywords', fpath="$fpath', ftype="'$ftype'".
"where id_b=%$id;";

$db = DataBase::instance();

$db->query($dbq);

41
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BookModGUI

+ formBook(b : Book=NULL) : string
+ receiveBook(req : string[]) : Book

class BookModGUI { + showBook(b : Book) : string

public function formBook(Book $b=NULL) { + showBookList(bl : Book]) : string
}
public function receiveBook($req) {
3

UNIT TESTS - BookModUI
public function showBook(Book $b) { testFormBookEmpty
}

testFormBookUpdate
public function showBookList(BookList $bl) { testReceiveBookNew
}

testReceiveBookUpdate
testShowBookViewMode
testShowBookEditMode
testShowBookList

iy
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BookModGUI - implementacja

public function formBook(Book $b=NULL) {

$id = ($b==NULL) ? -1 :($b->getId());

$author = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("author"));

$title = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("title"));

$publisher = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("publisher"));

$year = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("year"));

$keywords = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("keywords"));

$fpath = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("fpath"));

$ftype = ($b==NULL) ? "" :($b->getField("ftype"));

$str = "<h1>Add or update book info</h1>";

$str.= "<form action=".$_SERVER['PHP_SELF']." method=\"GET\">";

$str.= "<input type=\"hidden\" name=\"cmd\" value=\"br\">",

$str.= "<input type=\"hidden\" name=\"id_b\" value=\"$id\">";

$str.= "Author: <input type=\"text\" name=\"author\" value=\"$author\"><br>";
$str.= "Title: <input type=\"text\" name=\"title\" value=\"$title\'"><br>";

$str.= "Publisher: <input type=\"text\" name=\"publisher\" value=\"$publisher\'"><br>";
$str.= "Year: <input type=\"text\" name=\"year\" value=\"$year\"><br>";

$str.= "Keywords: <input type=\"text\" name=\"keywords\" value=\"$keywords\'"><br>";
$str.= "File: <input type=\"text\" name=\"fpath\" value=\"$fpath\"><br>",

$str.= "File type: <input type=\"text\" name=\"ftype\" value=\"$ftype\'"><br>";
$str.= "<input type=\"submit\" value=\"Save\'"></form>",

return $str;
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BookModGUI - implementacja c.d.

public function receiveBook($req) {
$b = new Book();
$b->setId($req["id_b"]);
$b->setField("author", $req["author"]);
$b->setField("title",$req["title"]);
$b->setField("publisher", $req["publisher"]);
$b->setField("year", $req["year"]);
$b->setField("keywords", $req["keywords"]);
$b->setField("fpath",$req["fpath"]);
$b->setField("ftype", $req["ftype"]);
return $b;
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BookModGUI - implementacja c.d.

public function showBook(Book $b) {

$str = "Book ID: ".$b->getId().'"<br>";

$str.= "Author: ".$b->getField("author").'"<br>";

$str.= "Title: ".$b->getField("title")."<br>";

$str.= "Publisher (year): ".$b->getField("publisher").
1" ("-$b_>getField("year")-") ||.l|<br>ll;

$str.= "Keywords: ".$b->getField("keywords")."<br>";

$str.= "File: ".$b->getField("fpath").'"<br>";

$edit = AccMode::isEditMode();
if($edit) {
$id = $b->getId();
$str.= "<table><tr><td>".
HtmlTools: :formButton("Edit",array("cmd"=>"be",6 "id_b"=>"$id")).
"</td><td>".
HtmlTools: :formButton('"Delete",array('"cmd"=>"bd", "id_b"=>"$id")).
"</td></tr></table>";
¥

return $str;
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BookModGUI - implementacja c.d.

public function showBookList(BookList $bl) {
$str = "<hi>Book list</hi1>";
$str.="<table border width=\"80%\'">";

foreach($bl as $b) $str.="<tr><td>".self::showBook($b)."</td></tr>";
$str.="</table>";

return $str;

46



Podstawy programowania lll

Jan Kazimirski &%

class BookModule implements CommandInt {
public function action($req) {

I

}

private

}

private

}

private

}

private

}

private

}

function

function

function

function

function

BookModule

BookModule

requestAddBook() {

+ action(req : string[]) : string

- RequestAddBook(cmdl : string[]) : string

- ConfirmAddBook(cmdl : string[]) : string

- RequestEditBook(cmdl : string[]) : string

- ConfirmEditBook(cmdl : string[]) : string

- RequestDeleteBook(cmdl : string[]) : string
- RequegtListBnuk{nuw_parametr ). string

receiveBook($req) {

requesteEditBook($req) {

requestDeleteBook($req) {

requestListBook() {

UNIT TESTS - BookModUI
testActionRequestAddBook

testActionReceiveNewBook
testActionReceiveUpdatedBook
testActionRequestEditBook
testActionRequestDeleteBook

testActionRequestListBook
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BookModule - implementacja

class BookModule implements CommandInt {

public function action($req) {
1f($req["cmd"]=="ba") return
if($req["cmd"]=="br") return
if($req["cmd"]=="be") return
if($req["cmd"]=="bd") return
if($req["cmd"]=="bl") return
return "";

}

self:
self:
self:
self:
self:

private function requestAddBook() {
return BookModGUI: :formBook();

}

private function receiveBook($req) {
$b = BookModGUI: :receiveBook($req);

: requestAddBook();
:receiveBook($req);
:requestEditBook($req);
:requestDeleteBook($req);
:requestListBook();

if($b->getId()==-1) BookModDB: :addBook($b);
else BookModDB: :updateBook($b);
return self::requestListBook();
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BookModule - implementacja c.d.

private function requestEditBook($req) {
$b = BookModDB: :getBook($req["id_b"]);
return BookModGUI: :formBook($b);

}

private function requestDeleteBook($req) {
BookModDB: : deleteBook($req["id_b"]);
return self::requestListBook();

}

private function requestListBook() {
$bl = BookModDB: :getBookList();
return BookModGUI: :showBookList($bl);

}
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Dodanie przyciskow obstugi modutu

ksiazek do menu (HtmlTools)

public func
$str =
$str.
$str.
$str.
$str.
$str.
return

tion menu() {

ll<hr>ll ;

self::formButton("Show categories",array("cmd"=>"cl"));
self::formButton("Add category",array('"cmd"=>"ca"));
self::formButton("Add book",array("cmd"=>"ba"));
self::formButton("Book list",array('"cmd"=>"b1l"));
||<hr>ll ;

$str;
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Witaczenie do programu gtownego

/7 ...

$data

modutu obstugi ksiazek.

= $_REQUEST;

AccMode: : setMode($data);

$rpan

$cm =
$bm =

= AccMode: :getModeButton();

new CatModule();
new BookModule();

if(!isset($data['"cmd"])) Sdata["cmd"]="";
$content = $cm->action($data).$bm->action($data);

HtmlTools: :page($rpan, $Scontent);

?>
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Modut ksiazek - dziatajace GUI

@ e-Bookshelf - Mozilla Firefox &)X

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc

<o ~ (2 |8l httpnocalhosti~jankazim/bookshelffbookshelf.php?cmd=brid_b=2568author=" | [*~ Coooe @ v

EIPRMWATE~ [FIJGAMES~ [FJEWSIEw [JCZASOPISMAN (8] LOCAL
[@) WORKLOG 2.00 2 | [@] e-Bookshelf 2 | 2 ~

nei

e-BOOKSHELF

| Edit mode on |

| Show categories l
| Add category l

e | Detets |

[ Add book |
[ Book st

Zakorczono &=

______
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Modut ksiazek - dziatajace GUI c.d.

) e-BookshelF-MozillalFirefox =||[=}) |25
Blik Edycja MWidok Historia Zaktadki Narzedzia Pomog

<§9° ~ Q::%' [ ﬁ'-i}} [ | http:/flocalhost/~jankazim/bookshelffbookshelf php?ecmd=ha V] [-;lv |G-_'--_'-5|I-': @] V
[OJFRMATE~ [OJGAMES~ [JEWSIEw [JCZASOFPISMA W LOCAL

WORKLOG 2.00 3 e-Bookshelf 2 | 4 ~

N

e-BOOKSHELF

[ Ecit mods on |

| Add category | o _________|

save |

A book |
ok it |

(© 2010 by jankazim
@ i 53
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Modut ksiazek - dziatajace GUI c.d.

@ e-Bookshelf - Mozilla Firefox O]

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Marzedzia Pomoc

o v (0 | @) nttp:mocalhosti~jankazimi/bookshelfibookshelf.php?Pemd=bréid_b=-1&author=Jz | [*~ Coogle a| @~

FIPRMATE~ [JGAMESw [JEWSIE~ [JCZASOPISMAN [@|LOCAL
[8] WORKLOG 2.00 3 |[@] e-Bookshelf ¥ |

N

e-BOOKSHELF

| Edit mode on |

|_ ow categories | |
| Add categary |

A book |
ook st

Ea

Zakonczono
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s 5
ZFEWSIEx 2

« Refakoryzacja kodu - ujednolici¢ nazwy, usunac
duplikaty, wprowadzic klasy generyczne.

* Dodac obstuge btedow (w tej chwili brak).

 Namowic kogos na zaprojektowanie GUI i
trzymac sie od tego z bardzo daleka.

« Uporzadkowac testy jednostkowe, wyczyscic kod.
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Troche statystyk

» Zrealizowane przypadki uzycia 10 z 15, w tym:

- niepetny przypadek uzycia (,lista ksiazek”)
zamiast szukaj ksiazki (wedtug podanych
kryteriow).

- niepetny przypadek ,dodaj ksiazke” - brak
mozliwosci przypisywania do kategorii. Nalezy
rozwazyc osobny przypadek uzycia ,przypisz
ksiazke do kategorii”.
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Troche statystyk c.d.

* Rozmiar projektu:
- liczba plikow : 12
— linii kodu : 1051
- w tym na testy jednostkowe : 576
- czas realizacji ok. 20 h
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Dziekuje za udziat w
zajeciach i zycze
powodzenia w realizacji
wiasnych projekiow
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