Projekt Programistyczny

Temat projektu
W ramach projektu nalezy stworzy¢ uproszczong wersje powtoki pracujacej w systemie Linuks.
Minimalna funkcjonalno$¢ powinna obejmowac:

1. Wbudowang obstuge zmiennych Srodowiskowych, tzn. mozliwos$¢ ustawiania i wySwietlania
dowolnej zmiennej Srodowiskowe;.

2. Wbudowane polecenie pwd wyswietlajace aktualny katalog roboczy

3. Whbudowane polecenie cd pozwalajace na zmiang katalogu roboczego. Polecenie powinno
akceptowac nazwy Sciezkowe. Wykonane bez argumentu powinno zmienia¢ katalog roboczy
na katalog domowy uzytkownika.

4. Wbudowane polecenie Is wyswietlajace zawartos¢ katalogu roboczego (jezeli podane bez
argumentéw) lub dowolnego podanego jako argument.

5. Wbudowane polecenie 11 odpowiadajace poleceniu Is -1. Funkcjonalnos¢ jak w pkt 4.

6. Mozliwos$¢ uruchomienia dowolnego programu poprzez podanie jego nazwy (ew. nazwy
Sciezkowej).

Sposob realizacji

Projekt ma by¢ zrealizowany w jezyku C. Musi dziata¢ w Srodowisku Linux. Kompilacja nie
powinna wymaga¢ dodatkowych bibliotek — poza bibliotekami standardowymi dostarczonymi razem
z dystrybucja. Do kodu nalezy dotaczy¢ plik konfiguracyjny Makefile lub skrypt powloki o nazwie
kompiluj.sh pozwalajacy na automatyczng kompilacje catego projektu. Caty projekt nalezy
spakowac programami tar 1 gzip i przesta¢ do mnie mailem. Proszg nie przysytaé plikow
wykonywalnych , archiwum ma zawiera¢ wylacznie pliki Zrédtowe oraz dodatkowe skrypty do
kompilacji projektu. W projekcie nalezy wykorzystaé niskopoziomowe funkcje oferowane przez
system operacyjne (np. funkcje dostepu do katalogéw i plikow, funkcje fork/exec do uruchamiania
programow itd.) nie wolno korzystac z funkcji wywotujacych standardowa powtoke (np. funkcja
system).

Kod zZrodtowy

Kod Zrédtowy ma by¢ czytelny, nalezy uzywaé wciec. Poszczegdlne funkcje powinny by¢ opisane
(nazwa, autor, zadanie wykonywane przez funkcje, dane wchodzace i wychodzace, informacje
dotyczace realizacji danej funkcji). Kod kazdej funkcji powinien miesci¢ si¢ na 1-2 ekranach (nie
liczac komentarzy) Funkcje nalezy pogrupowaé w moduty (np. osobno operacje na katalogach,
zmiennych Srodowiskowych, obstuga polecenia Is itd.). Kazdy modut nalezy umiesci¢ w osobnym
pliku Zrédtowym i do kazdego nalezy dostarczy¢ plik nagléwkowy.

Sposob oceny

Projekt jest zespotowy, jednak kazda osoba bedzie oceniana osobno. Kazdy zesp6t musi we
wlasnym zakresie dokonaé podziatu zadan na poszczegdlne osoby. Podzial musi by¢ dokonany na
poziomie funkcji tzn. kazda funkcja ma mie¢ doktadnie JEDNEGO autora, ktérego nazwisko
powinno znalez¢ si¢ w dokumentacji tej funkcji (komentarz przed definicja funkcji). Wkiad



poszczegdlnych oséb z zespotu powinien by¢ poréwnywalny.

Ocenie podlega przede wszystkim poprawnos¢ oraz czytelno$¢ kodu. Obowigzuje Panistwa rowniez
znajomos$¢ ogolnej struktury catego projektu — jakie sa moduty, jakie sa ich zadania, jakie techniki i
funkcje systemowe zostaly wykorzystane przy ich pisaniu. Dodatkowo kazda osoba musi wykazac
si¢ szczegbtowa znajomoscia swojego wlasnego kodu. W celu weryfikacji autorstwa kazdy bedzie
musiat odpowiedzie€ na kilka pytan zwiazanych ze swoim kodem.
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