Projekt Programistyczny — materiaty dodatkowe

Wymagania

1. Wbudowang obstuge zmiennych sSrodowiskowych, tzn. mozliwos¢ ustawiania i wySwietlania
dowolnej zmiennej Srodowiskowe;.

2. Whbudowane polecenie pwd wysSwietlajace aktualny katalog roboczy

3. Wbudowane polecenie cd pozwalajace na zmiang katalogu roboczego. Polecenie powinno
akceptowac nazwy Sciezkowe. Wykonane bez argumentu powinno zmieniaé katalog roboczy
na katalog domowy uzytkownika.

4. Wbudowane polecenie Is wyswietlajace zawartos¢ katalogu roboczego (jezeli podane bez
argumentéw) lub dowolnego podanego jako argument.

5. Whbudowane polecenie 1l odpowiadajace poleceniu Is -1. Funkcjonalnos¢ jak w pkt 4.

6. Mozliwos¢ uruchomienia dowolnego programu poprzez podanie jego nazwy (ew. nazwy

Sciezkowej).

Proponowana struktura projektu - komponenty

ENV & — — — PARSER — — — — EXEC

LS
PWD

cD

Parser

Analiza polecenia. Wywolywanie funkcji obstugujacych poszczegdlne polecenia. Np.

cmd_env(char* cmdline)
cmd_pwd(char* cmdline)
cmd_cd(char* cmdline)
cmd_Is(char* cmdline)

cmd_exec(char* cmdline)

Kazda funkcja obstuguje jedna z funkcji (env — obstuga zmiennych srodowiskowych, pwd — obstuga
polecenia pwd, cd — obstuga polecenia cd itd.).

Proponowana lista polecen rozpoznawanych przez parser:



e set zmienna=wartos¢
* unset zmienna

e echo zmienna

* pwd

* cd Sciezka
* cd

e s

* IsS$ciezka
e 1
* 1l Sciezka
* exec Sciezka
e quit/exit
Algorytm dziatania parsera:
1. WysSwietl znak zachety
2. Weczytaj linig
3. Rozpoznaj polecenie
4. Przekaz sterowanie do wybranej funkcji lub zakoricz program (quit/exit)
5. Wrd6¢€ do punktu 1

Standardowe funkcje przydatne przy pisaniu parsera: printf, scanf, fgets, strcpy, strncpy, strcmp,
strncmp, strok.

Modut env — manipulowanie zmiennymi srodowiskowymi
Dziatanie:

1. Rozpoznanie polecenia

2. Wydobycie argumentéw (nazwa, ew. warto$¢ zmiennej)

3. Wywotanie wtasciwej funkcji biblioteczne;.

Przydatne funkcje standardowe: getenv, putenv, setenv, unsetenv, sscanf, printf, strok.

Modut pwd — wyswietlenie nazwy katalogu roboczego
Dziatanie:
1. Wywotanie odpowiedniej funkcji bibliotecznej

Przydatne funkcje standardowe: getcwd, printf.

Modut cd — zmiana katalogu roboczego

Dziatanie:

1. Sprawdzenie czy podany zostal argument.



2. Jezeli argument jest to wywotanie funkcji biblioteczne;]

3. Jezeli nie ma argumentu to pobranie zawartosci zmiennej Srodowiskowe] HOME 1
wywolanie funkcji bibliotecznej.

Przydatne funkcje standardowe: chdir, sscanf, strok

Mozna wykorzystaé funkcjonalnos¢ modutu env.

Modut Is — wyswietlenie zawartosci katalogu

Dziatanie:
1. Okreslenie typu polecenia (krétki lub dlugi format)
2. Sprawdzenie czy podany zostal argument.
3. Jezeli brak argumentu to pobranie wartos$ci zmiennej Srodowiskowej PWD
4. Otwarcie katalogu i kolejne odczytywanie pozycji w katalogu.
5. Jezeli dlugi format to odczytanie atrybutéw kazdej pozycji.
6. Wyswietlenie informacji zgodnie z zalozonym formatem

7. Zamknigcie katalogu.

Przydatne funkcje standardowe: opendir, readdir, closedir, stat, sscanf, strcmp, strcat, strok, printf.

Modut exec — uruchomienie programu
Dziatanie:
1. Wyodrebnienie nazwy uruchamianego programu z polecenia
2. Rozwidlenie procesu (fork)
3. Proces macierzysty czeka na zakoniczenie potomka, a p6zniej kontynuuje dziatanie.
4. Proces potomny uruchamia podany program (exec).

Przydatne funkcje standardowe: sscanf, strok, fork, wait, waitpid, jedna z funkcji z rodziny exec.
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